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Introduccion

® Grandes avances tecnolégicos al servicio de la educacion
® Nuevas tecnologl'as yWWW — Nuevo modelo educacional

® Lineas de investigacion:
* Hipermedia Adaptativa
® Aprendizaje colaborativo
* Aprendizaje movil
® Nuestro trabajo
® Exploracion del estado del arte
® Desarrollo de modulo colaborativo y adaptativo al contexto

® Personal Computer (PC) + Personal Digital Assistant (PDA)




Objetivos

e Estudiar tecnologl’as moviles actuales.

® Analizar y disenar integraci(’)n de espacios de trabajo

colaborativos adaptados a distintos dispositivos al sistema

CoMoLE.

o Implementar modulo de aprendizaje colaborativo adaptativo

al contexto

® Usuarios se conectan mediante PCs o PDAs
* Adaptacion al usuario

* Adaptacion al dispositivo

o Adaptacién a la cantidad de usuarios conectados




Estado del Arte

El trabajo esta enmarcado dentro de las siguientes areas:

* Aprendizaje Colaborativo

® Herramientas Colaborativas
* Aprendizaje Movil

* Dispositivos Moviles

o Hipermedia Adaptativa




Aprendizaje Colaborativo

* Espacio de trabajo compartido

® Maximizar aprendizaje

® Objetivos comunes

® Desarrollo de habilidades personales y grupales

® Unir esfuerzos de alumnos y/o profesores para aprender
juntos.

® Facilitar ...
® interaccion y discusiones grupales
® resolucion de problemas cooperativamente

® construccion colaborativa y transmision de conocimiento

e Estimulacion de la creatividad. Motivacion.




Aprendizaje Colaborativo

Dependencia de tiempo y espacio (sincrono/asincrono)
Aporte individual para el enriquecimiento del grupo.
Reglas claras.

Importancia de la experiencia colaborativa. (vs resultados)
Sistema de coordinacion

Interaccion

Interdependencia positiva

Responsabilidad individual

Participacion activa de todos los miembros del grupo
Autoevaluacion del grupo.

Herramientas de Software




Herramientas Colaborativas

L GroupWare

® Herramientas de software que facilitan el trabajo colaborativo

(Computer Supported Collaborative Learning).

® Maximizar resultados y minimizar pérdidas de tiempo e

informacion
e E] éxito depende fuertemente del componente humano

® Algunas herramientas:
Correo Electronico
Calendario y Agenda
Chat y Foros
Intercambio de ficheros

Wikis y RSS




Aprendizaje Colaborativo

Different
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Foros de debate (posible
aplicaciaon: toma de
decisiones)
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Mobile Learning - Aprendizaje Movil

° e—Learning
® Medios electronicos e Internet

® Tecnologia movil e inalambrica para:
* Fortalecer capacidades de interaccion
® Dar soporte al proceso de ensefianza-aprendizaje
® Dar soporte a la comunicacion

o Metodologia de ensenanza y aprendizaje mediante dispositivos
moviles con conectividad inalambrica.

o Aprendizaje a traves de Internet

® Maxima portabilidad, interactividad, conectividad y flexibilidad
en tiempo, espacio y movimiento
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Mobile Learning - Aprendizaje Movil

o L] uso de dispositivos moviles para el aprendizaje puede efectivamente

mejorar el aprendizaje colaborativo convencional (Nussbaum)

® Redes de trabajo ad-hoc en el aula
° Adquirir y compartir conocimiento

® Expresarse activamente en el entorno de aprendizaje

® [os dispositivos moviles son econoOmicamente mas accesibles

® [ os dispositivos moviles pueden usarse en cualquier lugar.
Transicion en el uso de las nuevas tecnologl'as:

® [Uso ocasional y complementario - Uso frecuente e integral




Dispositivos Moviles

® Ventajas
® Portabilidad
® Flexibilidad
® Movilidad

® Conectividad

® Desventajas

S de ] +1]
® amano de la pantaila

e Mctodo de Entrada de datos

® Capacidad de almacenamiento, memoria y procesamiento

* Algunos dispositivos: Telefonos moviles, Personal Digital
Assistants (PDAs), SmartPhones, Tablet PC, Pocket PC.
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Hipermedia Adaptativa \g&)

* Adaptacion de la navegacion

Aplicacion

® Estructura de hipervinculos ( Donde? Como? ( Quz )
Areas de ) Métados - i P':I'cscn tm::t"&ry;'

. . Achnici avegacion J/

* Adaptacion de la presentacion Tecnicas

* Adaptacion de Contenidos

Textos /
[ A qué?
i i l' iostit
Multlmedla \ Usuarios!!! )
Herramientas

® Caracteristicas del usuario (modelo de usuario)
Nivel de conocimiento
Objetivos
Preferencias

Estilos de Aprendizaje (Visual/ Verbal, Secuencial/ Global)

etc...
Dimensiones de la Adaptacion /




Adaptacion al Contexto

® Considerar:

Tipo de actividad a desarrollar

Duracion de la actividad y tiempo disponible
Localizacion (aula, casa, calle...)

Disponibilidad de compafieros (colaborativas sincronas)

Dispositivo

Caracteristicas personales: estilos de aprendizaje, objetivos
Conocimientos previos

Etc.




g Hipermedia Adaptativa +
Aprendizaje Colaborativo

e Sistemas hipermedia colaborativos

® Hipermedia + Colaboracion

® Shadow NetworkSpace, DEGREE, Kukakiika, ...
* Adaptacion!
* Sistemas colaborativos adaptativos

° Hipermedia + Colaboracion + Adaptaci(')n

® COALE, EPSILON, WebDL, SMART-Learning, HabiPro,
ColTangow

* Aprendizaje movil
® C-polmile, Apels, JAPELAS, Tensel TS
e CoMoLE




Desarrollo de la propuesta

® Analisis
® Diseno
® (Caracteristicas de CoMoLE

® Generador de espacios de trabajo colaborativos

o Implementacién

* Ejemplos de Uso




Desarrollo - Analisis

® (Generacion dinamica de interfaces para dar soporte a
realizacion de actividades colaborativas

® Seleccion de diferentes herramientas colaborativas, tanto sincronas

como asincronas

* Adaptacion en funcion de caracteristicas de usuario y contexto:
Adaptacion visual seglin dispositivo (PC o PDA)

Adaptacion de herramientas segtin caracteristicas usuarios (visual o

verbal)

Adaptacién de herramientas segt’m n° de usuarios conectados

(sincrono o asincrono)

® Diseno flexible a la incorporaci(')n de nuevas herramientas y

requisitos de adaptaci(')n

L Integraci(’)n con Sistema CoMoLE




Desarrollo - Diseno

® CoMoLE (Context-based adaptive Mobile Learning Environments)
® Generador de espacios de trabajo colaborativos

* CoMoLE — Arquitectura e Integracic')n de modulo




Desarrollo - Diseno (CoMoLE)

® (Context-based adaptive Mobile Learning Environments

® Recomendacion y realizacion de actividades desde distintos
dispositivos a traves de la Web, considerando las necesidades

de cada usuario y el contexto en el que se encuentra.

* Soporte a la creacion y configuracién de entornos adaptativos

moviles donde usuarios:
® realizan distintos ti
en distintas situaciones

e utilizan para ello distintos dispositivos

e CoMoLE incluye herramienta de autor para especificar

actividades y criterios de recomendacion




Generador de espacios de trabajo
colaborativos

® Modulo a incorporar a CoMoLE

® Recibe informacion sobre:
® Usuario (id)
® Actividad colaborativa a la que se quiere dar soporte (id)

* Construye interfaz:
® Selecciona enunciado concreto de la actividad (problema, discusion,
etc.)

® Selecciona herramientas colaborativas apropiadas:
Perfil usuario
Dispositivo
Conectividad: sincrona/asincrona

* Compone la interfaz con ese enunciado + herramientas




Arquitectura CoMoLE

Devices Devices Devices
USER 1 USER 2 LUSER 3
Context Context Context

e P

S

Individual
Activity
Adaptation

Activity = Structure-based — > General
Managemen  Adaptation Filtering

A AT eI

- —

DOMAIN MODEL

i USER MODEL GROUP MODEL

Activities Features Pending Features Pending
Structural rules Actions activities Actions activities
General filters Context Opinions

Individual rules




Integracion modulo a CoMoLE

PDA

Y CoMolE
- u

Usuario 1 Actividad colaborativa

Médulo de
Generacién de
espacios de

trabajo colab.

VertrigoServ

o 5®

Usuario 2

PC/Portatil
ol oo

i

Apachc




Implementacion

o Integraci(’)n con CoMoLE

® Herramientas colaborativas:
® PhProjekt

Componentes utilizados

® Drawboard

Limitaciones

* Implementado en
® VertrigoServ (WAMP)

° Scriptaculous
® Visualizacion

* Ejemplos




Implementacion: Integracion con
CoMoLE

e [a integracién con el sistema CoMoLE se realizara mediante

el paso de parémetros por url:

http://1ocalhost/phprojekt/comolel.php?device=PDA
&i1dStatement=1&mainTools=chat&addTools=foro rss

Donde:
device: Dispositivo que esta usando el usuario (PC o PDA)

1idStatement: Identificador del enunciado de la actividad a

presentar al usuario
mainTools: Conjunto de herramientas principales

addTools: Conjunto de herramientas adicionales




Herramientas Colaborativas
* PhpProjekt 5.2 % PHPRO

» PHProjekt es una aplicacion modular para la coordinacion de
actividades de grupo y para el intercambio de informacion por la Web.

» Componentes de PHProjekt: chat, administracion de proyectos,
administrador de archivos, administrador de contactos, listas ToDo y
muchos otros modulos.

= Facil integracion de componentes extras disponibles (addons).
e Desarrollada en PHP y Javascript.
o Codigo abierto

» Necesaria adaptacion del codigo para la independizacion de los
componentes.




PhProjekt

® Descarga, instalacion y comprension del codigo

o Separaci(')n de componentes:
e RSS Reader (addon)

® Chat (usuarios online > 1)

\_

® Foro
® Wiki (addon)
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® Drawboard Project

» Drawboard es una herramienta basada en
Java, de codigo abierto, que sirve para
escribir en una pizarra colaborativamente.

o Laaplicacion es un applet que pueden desplegarse via Web.

e Descarga, instalacion y configuracion.

http://drawboard.sourceforge.net/




Herramientas Colaborativas

® [.imitaciones

e Despliegue de applets basados en Java en Navegadores para
PDA

* Navegadores para Pocket PC

* Internet Explorer (no interpreta javascript)

® Opera Mobile

® Netfront (provee pluggin en version propietaria)
® Maquinas Virtuales de Java para Pocket PC

® Mysaifu

e EWEVM

e Existen muchas otras propietarias. .




ImplementaC|én [ VertrigoServ ]

 \ertrigoServ

Entorno web freeware

* Provee un paquete de facil instalacion en Windows de:

Apache (servidor HTTP),

PHP (lenguaje de scripting),

MySQL (Sistema de administracion de bases de datos SQL multithread y
multiusuario),

PhpMyAdmin (aplicacién escrita en PHP para ocuparse de la
administracion de MySQL) y

LEIIU UplIHIIZEI \L]UB IIIUEHIEIILd cl IEIIUII‘I‘IIGIIT.O ent e
hasta un 40%) para la plataforma Windows.

PO de ejecucion er




Implementacion

® Scriptaculous Javascript Library 1.8.2

» Scriptaculous provee un conjunto de librerias Javascript faciles de usar,
e interoperables entre navegadores.

» Posee librerias para efectos visuales, controles Ajax, manipulacion
Drag & Drop, entre otros.

http://script.aculo.us/




Visualizacion

* Opera Mobile 9.5 Beta Opera Mobile 9.5 beta

» Navegador para dispositivos moviles.

» Se puede descargar gratuitamente (la version beta).
o Capaz de interpretar Javascript.

» No es capaz de desplegar applets de Java.

» Paravisualizacion en PC, se puede utilizar cualquier navegador que
soporte Javascript, y que permite instalar pluggins para ejecutar rutinas
de Java. Ej: Mozilla Firefoz, Opera, Internet Explorer, Safari, etc.




Ejemplo - Visualizacion en PC
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FUNCION FACTORIAL RECURSIVA
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FURCIOM FACTORIAL RECURSIVA
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® Veamos algunos ejemplos de uso del modulo

implementado. ..




Conclusiones

Se ha investigado las tecnologl’as existentes para desplegar

herramientas colaborativas en dispositivos moviles.

Se han encontrado grandes limitaciones en cuanto a
compatibilidad de herramientas software o suites groupware

con dispositivos moviles.

No existe ninguna suite de herramientas colaborativas

/
pen: specificamente p dispositivos moviles.
P P P

Los dispositivos moviles tienen bastantes limitaciones, entre
ellas: Javascript y Java Applets. No existe una maquina virtual

Java estable y estandar para dispositivos moviles.

Discusion: Usabilidad




Conclusiones (cont.)

Se han analizado y satisfecho los requisitos iniciales del

trabajo.

El diseno de las interfaces que se deben generar no es un
asunto trivial. Se debe tomar en cuenta aspectos de

presentaci(')n y funcionalidad.

e han disenado diferentes propuestas de di sposm' n de
n da:

entornos reales.

Se ha construido un modulo que integra distintas
herramientas colaborativas adaptativas seg{m el tipo de

dispositivo que utilice el usuario.

Se ha contribuido a generar entornos de aprendizaje




Trabajos Futuros

Realizar un analisis de la interaccion de usuarios reales con el
modulo desarrollado. Decidir cuales de las estrategias de

adaptaci(')n aplicadas tiene mejor aceptaci(')n.

Realizar un analisis de la influencia del aprendizaje movil en

terminos de colaboracion y exito del proceso de aprendizaje.

Investigar otras herramientas compatibles con PHP y con

/ .
ositivos moviles

construido.

Disenar un mecanismo automatico de adaptaci(')n visual de

contenidos segﬁn el dispositivo que se utilice.
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