Desarrollo de un programa arriba — abajo
(top down program design)

El desarrollo top-down es un método de escribir programas con disefio en capas, desarrollando primero
los partes mas generales del programay después los detalles de estos partes.

Disefio del software en capas.

Una programa esta disefiada en capas s las rutinas en € programa pueden agruparse en conjuntos (capas)
tal que cadarutinaen € programallama solo alas rutinas del mismo nivel o niveles inferiores (mas bajos)
en lajerarquia

Metodologia:

Definicion del sistemay laestructuradel programa a grandes rasgos

Definicion detallada del nivel mas alto no desarrollado.

Definicion aproximadadel nivel siguiente.

Implementacion del nivel definido en el punto 2 y la parte esencia del siguiente nivel.
Depuracion

5.1. Depuracion del nivel desarrollado en € punto 3y

5.2. Cambios pequefios del nivel superior.

6. Si no se puede escribir mas en el nivel que se desarrolla porque es necesario €l funcionamiento del
nivel bajo —aumentar €l nivel y volver a punto 2.

agprOdDE

Técnicas Utiles en el desarrollo top-down:

Dummy:

Sustituir unarutina que se llamadel nivel superior por otra (dummy) que no hace nada.

Permite escribir € nivel superior sin escribir rutinas innecesarios del nivel inferior (ahoratrabajo
en e punto 5.2).

Stub:
Es una rutina que posee lamisma interfaz o prototipo como la rutina planteada real, pero los
resultados que devuelve son de emulacion, ficticios o constantes. Utilizacidn - como e dummy.

Skeleton:
Escribir una parte del programa desde € nivel més ato hasta €l nivel més bajo posible y después
desarrollar € resto del programa vinculando las rutinas con €l skeleton (“poner carne del esqueleto”).



