Estructura general de manejo de dispositivos con interrupciones de
hardware

El manejo de los dispositivos se escribe en niveles, segiin su grado de acceso alos recursos del sistema.
Losniveles 2y 3 sellaman servicio.

Niveles:
1. Nivel de aplicacién de usuario:

Propdsito — la aplicacién del usuario.
Acceso al dispositivo — a través de interrupcion del software (nivel 2).
Ejemplo: MOV AH, 2// INT 16h
Tipo de programas — todos los tipos de aplicaciones, escritos a bajo o ato nivel, que utilizan este
dispositivo o esta clase de dispositivos s se trata de un servicio unificado (por gjemplo todos
interfaces serie se utilizan de la misma manera del software, independiente de laversién del BIOS o
el tipo del chip UART).
Prioridades de programacion — segin la aplicacién, pero en general:
- Versatilidad.
- Buenaestructura
- Fécil mangjo de los fuentes.
Acceso de los recursos del SO
- Total (salvo en caso de driver del SO).
Dificultades de programacién y depuracion — pocas.
Subniveles:
- Driversdd SO (aveces se mezcla con nivel 2).
- Librerias estdndar del uso de dispositivos (stdio).
En el caso de practica 2 — uso directo del nivel 2.

2. Nivel de interrupcion del software:
Propésito —
- Aidar € nivel del usuario del mangjo del dispositivo.
- Mangar e dispositivo en maneraindependiente del hardware
- Ensistemas multitarea — garantizar la serializacion del uso del dispositivo (no permitir que
dos programeas clientes utilizan €l dispositivo en € mismo tiempo en manera asincrona).
- Mangar un dispositivo unificado en la misma manera para este grupo de dispositivos.
Tipo del acceso al dispositivo —
- Atravésde DATA POOL (DP) — método principal.
- Uso directo delos recursos del hardware del dispositivo.
Tipo de programas
- Engenera programas de bgjo nivel (ensamblador), orientados a un arquitectura del
ordenador (IBM PC) y un sistema operativo (MS DOS).
Acceso de los recursos del SO
- Poco restringido. En €l caso del DOS — no restringido.
Prioridades de programacion:
- Interfaz unificado y con funcionalidad completa.
- Facilidad de verificar
Velocidad
- Uso modesto de recursos del sistema.
- Encaso del SO multitarea— uso ho monopolista de los recursos (si es posible).
Dificultades de programacién y depuracién
—media- bgja.
Subniveles:
2.1. Rutinas de mantenimiento,
- Modos de funcionamiento del servicio.
- Instalacion/desinstalacion del servicio.
- Diagnésticos ddl servicio
2.2. Rutinas que manejan solo es data pool



- Transferir datos defa dispositivo.
- Control del timing del dispositivo.
- Esperas de terminacién de operaciones
- Sincronizacién y seralizacion de tareas (S no se hace del SO).
2.2. Rutinas que mangjan €l dispositivo (instrucciones in-out).
- Arrancan € automatafinito del dispositivo, para mangjar una operacion de entrada -
salida
- Otras manipulaciones necesarias del hardware.
- Encaso de mangjo muy simple del hardware — sustituye la parte 3.2.

3. Data Pool (DP)

Estrictamente no es ninguin nivel del software, sino de estructuras de datos en lamemoriadel sistema.
Si esun nivel del servicio, tal como este es e modo de comunicacion entre el nivel de lainterrupcion
del softwarey las interrupciones del hardware.
El DP esta compuesto por estructuras de datos que manejan es software en estado coherente con el
estado del dispositivo, es estado del propio servicioy e estado del SO.
L as estructuras mas utilizadas en el DP son:

- Banderas Flags (mirar lainstruccion TSET).

- Contadores

- Enumeradores del estado de autématas

- Buffersciclicos

- Colas

- Buffer Pool

4. Nivel de manejo de interrupciones del hardware:
Subniveles:
Por su carécter las interrupciones son

4.1. Interrupciones propias (del dispositivo) y
4.2. Interrupciones del sistema (por ggemplo del timer - 1Ch, del DMA etc.).

Propésito

- Mandgar € dispositivo con instrucciones in-out obedeciendo las limitaciones de su hardware.

- Mangar lostimeouts, e timing del dispositivo etc.

Tipo del acceso al dispositivo —

- Uso directo de los recursos del hardware del dispositivo segun los datos en € DP.

Tipo de programas

- Debgo nivel (ensamblador), orientados a un arquitectura del ordenador (IBM PC) y €
dispositivo. Pocas veces interacttian con € SO.

- Funcionamiento asincrono con respecto con otros programas (incluso SO).

Acceso de los recursos del SO

- Muy restringido. Casi no existente en la mayoria de los SO (se utilizan bibliotecas muy
limitadas y pequefias para acceder a unos de los servicios de SO).

- EnDOS- hay manerade acceder alos servicios de DOS s e momento de lainterrupcion
es oportuno, es decir s no hay otros programas funcionando en |as secciones criticas de
DOS. Esto hace los programas que utilizan DOS en este nivel del tipo funcionar con
probabilidad cercade 1. Es decir — por suerte.

Prioridades de programacion:

- Simplicidad

- Uso no monopolista de los recursos del sistema. Incluso en los casos del sistemade un
usuario y unatarealas interrupciones son otratareay pueden blogquear € sistema.

- Facilidad de verificar

- Veocidad

Dificultades de programacién y depuracién

— Alta- muy alta, por lo tanto se hace lo minimo posible en este nivel y en la manera mas
simple posible. Latécnica mas utilizada es de autdmatas finitos.
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