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1. (0.5 puntos) Enumera las caracteristicas de un algoritmo

1. Especificacion precisa entrada y salida
2. Numero finito de pasos
3. Debe terminar

2. (0.5 puntos) ¢Cuales son las ventajas de utilizar una lista enlazada en vez de una
tabla para representar el TAD Lista?

1. No se desperdicia espacio
2. Borrados e inserciones mas rapidos

3. (0.5 puntos) ¢Qué solucion se adopta en el TAD Lista para que la insercion al
comienzo de la lista y el borrado del primer elemento no sean casos especiales?

Nodo cabecera

Para las preguntas 4 a 6, suponer la siguiente definicion de un TAD Lista con nodo
cabecera.

typedef struct Nodo *PNodo;
typedef struct Nodo {
int dato;
PNodo siguiente;
} Nodo;
typedef struct Nodo *Lista;

4. (0.5 puntos) Dada la siguiente implementacion para la funcion crearLista
void crearLista(Lista L)
{
L->siguiente = NULL;
}

completar la implementacion de la funcion main para que funcione correctamente.



void main ()

{
Lista L;

L = (PNodo) malloc(sizeof(Nodo));

crearlLista (L) ;

5. (0.5 puntos) Completar la implementacion de la funcion insertar en una lista
para que funcione correctamente, es decir, inserte un nuevo nodo con dato X después
del nodo apuntado por P.

int insertar (int X, PNodo P) {
PNodo NodoTemp;

NodoTemp = (PNodo) malloc (sizeof (Nodo) ;

if (NodoTemp == NULL) {
printf ("Error de asignacidén: No hay espacio");
return 1;

}

NodoTemp->dato = X;

NodoTemp->siguiente = P->siguiente;

P->siguiente = NodoTemp;

return O;

}

6. (0.5 puntos) Completar la implementacién de la funcion esUltimo para que devuelva
1 si P apunta al ultimo nodo de una lista.

int EsUltimo (PNodo P) {

return | P~ siguiente == NULL;

}

7. (0.5 puntos) Cuando se declara un puntero a una estructura no siempre es necesario
reservar espacio para la estructura. Pon un ejemplo de un caso en el que no es necesario

reservar dicho espacio.

Si el puntero sélo lo queremos para recorrer una lista de estructuras




8. (0.5 puntos) Indica una ventaja de las listas doblemente enlazadas con respecto a las
listas enlazadas.

Simplifican el borrado porque hay un puntero al elemento anterior

9. (0.5 puntos) ¢Qué restriccion tiene el TAD Pila con respecto al TAD Lista en
relacién a la operacién de borrado?

Sélo se puede borrar el primer elemento de la pila

10. (0.5 puntos) ¢Por que se llama a las pilas listas LIFO?

Last In First Out (Ultimo en entrar, primero en salir)

11. (0.5 puntos) Suponer la siguiente definicion de un TAD Pila con nodo cabecera.

typedef struct Nodo *PNodo;
typedef struct Nodo
int dato;
PNodo siguiente;
} Nodo;
typedef struct Nodo *Pila;

completar la implementacion de la funcién cima para que funcione correctamente.

int cima (Pila P)

{

if ('esVacia(P))

return | P ->siguiente -> dato;

printf (“Pila vacia\n”);
return 0;

}

12. (0.5 puntos) Suponer la siguiente definicion de un TAD Bicola implementado como
una lista doblemente enlazada

typedef struct Nodo *PNodo;
typedef struct Nodo {



int dato;
PNodo siguiente;
PNodo anterior;

} Nodo;
typedef struct {

PNodo izquierdo;
PNodo derecho;

} Bicola;

completar la implementacion de la funcion borrar_izquierdo para que borre el primer

elemento de la bicola, es decir, el elemento al que apunta el puntero izquierdo

void borrar izquierdo (Bicola *B)

{

PNodo Primero;

if (esVacia (*B))
printf (“Cola wvacia\n”),

else {
Primero = B->izquierdo;
if (B->izquierdo == B->derecho)
B->izquierdo = NULL;
B->derecho = NULL;
}

else {

B -> izquierdo = Primero -> siguiente;
B -> izquierdo -> anterior = NULL,;

}

Primero->siguiente
free (Primero) ;

= NULL;

}

forma de implementar una cola de prioridad.

13. (0.5 puntos) ¢Qué es una cola de prioridad? Representa graficamente una posible
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14. (0.5 puntos) Para el siguiente arbol, ¢cuél es su recorrido en preorden?

A/ B DEGHCF

15. (0.5 puntos) ¢Qué es un arbol binario de busqueda?

Arbol binario en el que el valor de cualquier nodo es superior al valor de los nodos
de su subarbol izquierdo e inferior al valor de los nodos de su subarbol derecho

16. (0.5 puntos) Para llevar a cabo una operacién de borrado en un arbol binario de
blasqueda, si el nodo que se desea borrar tiene dos hijos, ¢por qué otro nodo del arbol
hay que sustituirle?

El nodo méas pequefio de su subarbol derecho

17. (0.5 puntos) ¢Como se localiza el nodo de valor mas pequefio en un arbol binario de
busqueda?

Ultimo nodo de la rama izquierda

18. (0.5 puntos) ¢Cual es la principal ventaja de los arboles AVL?

El nimero maximo de comparaciones para busqueda es <= log(n), donde n es el
namero de nodos del arbol




19. (0.5 puntos) Insertar el elemento 5 en el siguiente arbol AVL, indicando
razonadamente los pasos seguidos.

(7) @ () ®
(8 @] @@ (@ |w 5

B
(9

20. (0.5 puntos) Sobre el AVL de la pregunta anterior y considerandolo exclusivamente
como un arbol binario de busqueda, indicar razonadamente su estado tras la extraccion
del elemento 6.

Como el elemento 6 tiene 2 hijos, se
sustituye por el nodo de valor méas
pequefio de su subarbol derecho, es @ @

decirel 7




