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EXAMEN DE PRACTICAS (Junio 2008)

1. Siguiendo el estilo de programacion modular, escribir el cuerpo del siguiente
procedimiento del programa principal, suponiendo que se han incluido los ficheros
de cabecera de los TADs ModeloCoche y Lista indicados en el apéndice. No se debe

hacer comprobacion de errores. (4 puntos)

/*

*

[*= Imprimir_Euros_Siguiente

/*

/* Descripcion: Imprime el valor en euros almacenad
esta a continuacion del nodo dado. La informacion d
a nodos del tipo tModeloCoche.

Entrada: Puntero a un objeto del tipo tNodoLista

Valor de retorno: ninguno.
*/

void Imprimir_Euros_Siguiente( tNodoLista *nodolist
{

tNodoLista *siguiente;

tModeloCoche *modelocoche;

float euros;

siguiente = Lista_Siguiente( nodolista );
modelocoche = (tModeloCoche*) Lista_Informacion( si
ModeloCoche_Leer_Euros( modelocoche, &euros );

printf(“euros %f\n”, euros);

*

o en el nodo de la lista que
e la lista son punteros

a)

guiente );

2. Siguiendo el estilo de programacion modular, escribir el cuerpo del siguiente
procedimiento del programa principal, suponiendo que se han incluido los ficheros
de cabecera de los TADs ModeloCoche y Lista indicados en el apéndice. No se debe

hacer comprobacion de errores. (2 puntos)

/*

*

[* = Liberar_Modelo_Coche

=*/

/*

*

[* Descripcion: Libera toda la memoria dinamica ocu
de coche indicado.

Entrada: Puntero a un objeto del tipo tModeloCoche
memoria dindmica.

Valor de retorno: ninguno.
*/

void Liberar_Modelo_Coche( tModeloCoche *modelococh

ModeloCoche_Suprimir( modelocoche );
free( modelocoche );

pada por el modelo

gue estd almacenado en

e)



3. Siguiendo el estilo de programaciéon modular, escribir el cuerpo del siguiente
procedimiento del programa principal, suponiendo que se han incluido los ficheros
de cabecera de los TADs ABBModeloCoche, ModeloCoche y Lista indicados en el
apéndice. No se debe hacer comprobacion de errores. (4 puntos)

I* *

[* = Arbol_Contiene =%

* */

/* Descripcion: Devuelve si el arbol contiene algin tModeloCoche con el valor

en euros indicado.

Entrada: Puntero a un objeto del tipo tABBModelo Coche
Valor en euros buscado

Valor de retorno: 0: no encontrado
Cualquier otro valor: Encontrado
*

char Arbol_Contiene( tABBModeloCoche arbol, float v alor)

{
tLista lista=NULL;

char result;

Lista_Inicializar( &lista );

ABBModeloCoche_Buscar_Valor( arbol, valor, &list a);
result= ILista_Vacia( &lista );

VaciarLista( &lista, 0);
Lista_Finalizar( &lista );

return result;

}
Se supone ademas que existe y que, por lo tanto, no hay que implementar, la funcion
VaciarLista, con la siguiente descripcion:

/* Descripcién: Vacia la lista pasada por argumento , liberando ademés la
memoria del campo info de los nodos cuando liberarl nfo es verdadero
(distinto de cero)

Entrada: Puntero a un objeto del tipo Lista
Booleano que indica si se debe liberar el campo i nfo

Valor de retorno: Ninguno
*

void VaciarLista( tLista *lista, char liberarinfo ) ;



APENDICE

ModeloCoche.h

typedef struct tModeloCoche

char *marca; /I Marca
char *modelo; / Modelo
int anol, ano2; /I Rango de afios de fabricacién

int cilindrada,; /I Centimetros cubicos
int cilindros; /I Ndmero de cilindros
char combustible; /I (G)asolina o (D)iesel
int CV1, CV2; /I Rango de potencias en Caballos d e Vapor
int KW1, kw2; /I Rango de potencias en kilowatios
float CVf; /I Potencia en Caballos de Vapor fisca les
float euros; /I Precio oficial en euros
} tModeloCoche;

int ModeloCoche_Inicializar( tModeloCoche *ModeloCo
int ModeloCoche_Suprimir( tModeloCoche *ModeloCoche

int ModeloCoche_Guardar_Marca( tModeloCoche *Modelo
int ModeloCoche_Guardar_Modelo( tModeloCoche *Model
int ModeloCoche_Guardar_Anos( tModeloCoche *ModeloC
int ModeloCoche_Guardar_Cilindrada( tModeloCoche *M
int ModeloCoche_Guardar_Cilindros( tModeloCoche *Mo
int ModeloCoche_Guardar_Combustible( tModeloCoche *
int ModeloCoche_Guardar_CVs( tModeloCoche *ModeloCo
int ModeloCoche_Guardar_kWs( tModeloCoche *ModeloCo
int ModeloCoche_Guardar_CVf( tModeloCoche *ModeloCo
int ModeloCoche_Guardar_Euros( tModeloCoche *Modelo

int ModeloCoche_Leer_Marca( tModeloCoche *ModeloCoc
int ModeloCoche_Leer_Modelo( tModeloCoche *ModeloCo
int ModeloCoche_Leer_Anos( tModeloCoche *ModeloCoch
int ModeloCoche_Leer_Cilindrada( tModeloCoche *Mode
int ModeloCoche_Leer_Cilindros( tModeloCoche *Model

int ModeloCoche_Leer_Combustible( tModeloCoche *Mod
int ModeloCoche_Leer_CVs( tModeloCoche *ModeloCoche
int ModeloCoche_Leer_kWs( tModeloCoche *ModeloCoche
int ModeloCoche_Leer_CVf( tModeloCoche *ModeloCoche
int ModeloCoche_Leer_Euros( tModeloCoche *ModeloCoc

Lista.h

typedef void* tinfoNodo; // Puntero a objeto genér
typedef struct tNodoLista

tinfoNodo info;
struct tNodoLista* siguiente;// Puntero al nodo s
struct tNodoLista* anterior; // Puntero al nodo an

} tNodolLista;
typedef tNodoLista* tLista;

int Lista_Inicializar( tLista *lista );

int Lista_Finalizar( tLista *lista );

int Lista_Insertar( tNodoLista *nodolista, tinfoNod
int Lista_Borrar( tNodoLista *nodolista, tinfoNodo

char Lista_Vacia( tLista *lista );

tNodoLista* Lista_Primero( tLista *lista );
tNodolLista* Lista_Siguiente( tNodoLista *nodolista
tNodoLista* Lista_Anterior( tNodoLista *nodolista )
tinfoNodo Lista_Informacion( tNodoLista *nodolista

che);
);

Coche, char *marca );
oCoche, char *modelo );
oche, int anol, int ano2 );
odeloCoche, int cilindrada );
deloCoche, int cilindros );

ModeloCoche, char combustible );

che, int CV1, int CV2);
che, int kW1, int kW2 );
che, float CVf);
Coche, float euros );

he, char* *marca );

che, char* *modelo );

e, int *anol, int *ano2 );
loCoche, int *cilindrada );
oCoche, int *cilindros );

eloCoche, char *combustible );

,int*CV1, int *CV2),
, int *kW1, int *kW2 );
, float *CVf );

he, float *euros );

ico de informacion

/I Informacién asociada al nodo

iguiente de la lista
terior de la lista

oinfo);
*info );



ABBModeloCoche.h

typedef struct tNodoABBModeloCoche

tModeloCoche* info; /I Puntero a modelo de coch

struct tNodoABBModeloCoche* hi; /I Puntero al hijo izquierdo

struct tNodoABBModeloCoche* hd; /I Puntero al hijo derecho
} tNodoABBModeloCoche;

typedef tNodoABBModeloCoche* tABBModeloCoche;

int ABBModeloCoche_Inicializar( tABBModeloCoche *AB BModeloCoche );
int ABBModeloCoche_Borrar( tABBModeloCoche *ABBMode loCoche, char Liberarinfo );
int ABBModeloCoche_Insertar( tABBModeloCoche *ABBMo deloCoche,
tModeloCoche *ModeloCoche );
int ABBModeloCoche_Buscar_Valor( tABBModeloCoche AB BModeloCoche, float valor,
tLista *resultado );
int ABBModeloCoche_Buscar_Valores( tABBModeloCoche ABBModeloCoche, float valorl,
float valor2, tLista *resultado );
int ABBModeloCoche_Inorden( tABBModeloCoche ABBMode loCoche, tLista *resultado );



