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Navegador web

Paginas web estaticas: html

= Texto con formato
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» Multimedia: imagenes, sonido, plug-ins

&9 Inrwise:

= Hipertexto (links)
Ejecucién de programas en el servidor (CGl's)

Funcionalidades basicas de interfaz de usuario:
botones, campos, etc.
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Resolution Controls :
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Demos

= NPAC Visible Human Viewer
— http://zatoka.icm.edu.pl/vh/VisibleHuman.html
= New York City Subway Map
— http://www.brail.org/transit/nycall.html
= Live Flight tracking
— http://live.airportnetwork.com/sfo
= Molecular visualization
— http://openastexviewer.net/web/thinlet.html
= Chess game

— http://english.op.org/~peter/ChessApp/#applet

Paginas html dinamicas: html + Java

Navegador web

» P&ginas dinamicas:

— Se ejecuta cadigo (célculos, animaciones, etc.)

— Interfaz grafica plena (botones, menus, dibujar,
eventos, etc.)

» El codigo se ejecuta en la maquina cliente
— Se evita sobrecargar la CPU del servidor
— Se evita el trafico de datos y resultados por la red

.html

.class —  .Class

applet <:| —r| applet .

e s ——

Cliente

Servidor
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Applets

Se ejecutan desde un navegador web

No requieren definir main (applets vs. aplicaciones stand-alone)

El navegador es quien invoca los métodos del applet

Se definen creando una subclase de java.applet._Applet

class A extends Applet {...} // javax.swing.JApplet

El navegador crea objetos de las clases de applets y los gestiona
llamando a los métodos init, start, stop, destroy, paint
Programar un applet = sobreescribir estos métodos

Una vez definido un applet A, se puede incluir en un documento html con
<applet code="A_class" width=500 height=20> </applet>
Ruta al fichero .class: document base, codebase y packages

Los métodos propios de Applet

init(): inicializacion, papel equivalente a un constructor

Invocado al cargar la pagina (en algunos browsers tb. al cargar de nuevo)

start(): ejecuta las acciones del applet (a menudo iniciando threads)

Invocado al cargar y volver a cargar, o al minimizar + restaurar la ventana

stop(): detener las acciones iniciadas con start()

Invocado al abandonar la pagina, minimizar la ventana o cerrar el navegador

destroy(): clean-up adicional ademés de stop()

Invocado al cerrar el navegador

Métodos heredados: paint, update, repaint

10
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Ejemplo

HelloWorld.java

import java.applet.Applet; E;
import java.awt.Graphics;

public class HelloWorld extends Applet {
public void paint (Graphics g) {
g-drawString (“'Hello world!", 50, 25);

}
}
11
Ejemplo.html
<HTML> E&
<HEAD> <TITLE> A Simple Program </TITLE> </HEAD>
<BODY>

Here is the output of my program:
<APPLET CODE="HelloWorld.class" WIDTH=150 HEIGHT=25>

</APPLET>
</BODY>
</HTML> Y A Simple Program - Netscape

File Edit View Go Communicator Help

' J'Bookmarks . Location:lletsx’eiemplu. vl ﬁ"-p\a‘hat's Related m
s

Here iz the output of my program: Hello warld!

= == |
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Carga de un applet

= La JVM del navegador carga el fichero .class indicado en <applet. . .>,
accediendo a él a través de la red si no es local

= El navegador crea una instancia de la subclase de applet definida en el
fichero .class

= El navegador invoca el método init() sobre el objeto creado
= El navegador invoca el método start() sobre el objeto creado
= Si el applet utiliza una clase auxiliar:

1. El navegador comprueba si la clase ya esta cargada en el cliente
2. Sinolo estd, la busca en el servidor de la pagina html

= Cuando la ventana del navegador se actualiza, invoca al método paint
del applet

13

Ejemplo

import java.applet.Applet;
import java.awt.Graphics;

public class Simple extends Applet {
StringBuffer buffer;
void addltem (String newWord) {
System.out.println (newWord);
buffer.append (newWord); . Standard output:

- Java-console
repaint ;
P O del navegador

14

Escuela Politécnica Superior
Pablo Castells Universidad Auténoma de Madrid



Programacion Orientada a Objetos (3¢ curso, grupo 31) 03.03.11
7. Applets

public void init Q {
buffer = new StringBuffer ();

addltem ("initializing... ');
}
public void start () { addltem (“starting... '"); }
public void stop (O { addlitem (“stopping-.. "); }

public void destroy () {
addltem (preparing for unloading...');
}
public void paint (Graphics g) {
//Draw a Rectangle around the applet®s display area.
g-drawRect (0, 0, getSize () .width - 1,
getSize () -height - 1);
//Draw the current string inside the rectangle.
g-drawString (buffer.toString (), 5, 15);

#7 A Simple Program - Netscape

File Edit “iew Go Commonicator Help

a2 3D S =

H wt' Bookmarks \A‘ Localion:IE-EIE.-’DEIF';"F'rngramasJavafﬁppletsfaiemplo.html j ﬁ"w’hat's Related

initializing... starting... stopping... starting...
Here iz the outpuat 0fm5rprngram:| d ° PRIng ° ‘

IE == | |ﬁ5«|:||:||et test rnhing
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Un applet es una interfaz grafica AWT

= Dibujar: paint, update, repaint de java.awt.Component
= Afadir widgets: add, remove, setLayout de java.awt.Container

= Respuesta a input del usuario:
Implementar p.e. Java.awt.event_MouseListener

[ComponentHContainer] Funciones de dibujo .
Respuesta a eventos del usuario

Afiadir componentes
Gestionar layout

Layout por defecto: Java.awt.FlowLayout
(centrado con salto de linea)

JApplet Respuesta a eventos del navegador

= Un applet no requiere crear una ventana: utiliza la del navegador

= Un applet tiene tamafio fijo, no se puede cambiar
17

Respuesta a eventos: ejemplo

public class Click extends Simple implements MouselListener {
public void init () {
addMouseL istener (this);
buffer = new StringBuffer (; Méetodo de
addItem (initializing... "); Component

}

public void mouseClicked (MouseEvent event) {

additem (click!... "™); ~ ————_  Métodode

3} MouseListener

public void mouseEntered (MouseEvent event) { }
public void mouseExited (MouseEvent event) { }
public void mousePressed (MouseEvent event) { }
public void mouseReleased (MouseEvent event) { }

Escuela Politécnica Superior
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A Simple Program - Netscape

File Edit View Go Communicator Help

v v BN mSE@ |

J " Bookmarks \t& Location:Iciaa’SB-EIEI.f'DDF'.n"F'n:ugramasfhppletsx’eiemplo.hlml j @' What's Related

[=F == | Applet test running = = AN

) | initializing... starting... clickl.. clickl.. clickl.. clickl... ‘
Here iz the output of my program:
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Hilos y applets

Un applet puede pertenecer a multiples hilos

Muchos navegadores asignan un hilo para cada applet de una pagina htmi
Un applet puede lanzar varios hilos en start()

Si un applet tiene una tarea que consume mucho tiempo, conviene
realizarla en el método run() de un hilo

20
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Hilos en applets: ejemplo

public class Counter extends Applet implements Runnable {
boolean running = false; int counter = O;
public void run () {
while (running) {
repaint );
try { Thread.sleep (1000); }
catch (InterruptedException e) {}

public void paint (Graphics g) {
g-drawString (String.valueOf (++counter), 5, 15);

public void start () {
it (Trunning) {
running = true;
y new Thread (this) .start ();

public void stop () { running = false; }

Otras funcionalidades de los applets

= Parametros: papel similar a argumentos de main o de constructor
— <applet ...> <PARAM NAME=paraml VALUE=valor>... <\applet>
— Meétodo getParameter(String) de Applet
= Procedencia del applet
— getCodeBase()
— getDocumentBase() — Java.net.URL
= Lainterfaz java.applet.AppletContext
— Applet: getAppletContext() — AppletContext

— AppletContext: showDocument(URL), showStatus(String),
getApplet(String)

= Sonido: la interfaz java.applet.AudioClip
— Applet: play(URL), getAudioClip(URL) — AudioClip

— AudioClip: play(Q, loop(), stop()
22
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Seguridad

Restricciones para los applets remotos: the sandbox policy

No pueden leer ni escribir en el disco local (cliente)

— No pueden cargar clases java locales

No pueden definir métodos nativos ni arrancar programas en el cliente
— Soélo pueden realizar conexiones al servidor del que proceden
Diferencias de unos navegadores a otros

Para superar las restricciones: comunicarse con un programa que se

ejecute en el servidor y realice las funciones deseadas
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