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m Aplicacion de gestion de una cadena de autoescuelas

Entidades: autoescuela, clase de conducir, aula, profesor, alumno,
vehiculo, carnet, examen, ...

m Apartado 1: UML - Alumno

Alumno

m Atributos: datos personales (DNI, nombre, apellidos, teléfono, fecha de
nacimiento), fecha de matriculacion, tipo de carnet que posee, tipo de carnet
del que se matricula, fecha del examen de teoria, techa del examen practico,
posible descuento, ...

Fecha
m Atributos: dia, mes, ano
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m Apartado 2: UML - Cadena de autoescuelas
Autoescuela
m Atributos: codigo, direccion, encargado, aulas, flota de vehiculos, ...
Clase de conducir

m Atributos: fecha y hora, lugar, precio basico, duracion (en minutos), numero
de alumnos, ...

m Tipos: tedricas, practicas, ejercicios en poligono, examenes
m Las clases tedricas se imparten en un aula; el resto, en un Vehiculo
m Cada clase tiene un precio segun tipo de carnet

Profesor

m Atributos: datos personales, numero de seguridad social, afios de
antiguedad, sueldo, tipos de carnet, ...

Vehiculo

m Atributos: matricula, numero de bastidor, marca, modelo, tipo de carnet, ....
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m Apartado 3: UML - Revision/reparacion de vehiculos
Taller
Revision
Reparacion
Trabajo (tarea) de revision/reparacion
Pieza (de vehiculo)

m Apartado 4 (opcional): Java - Profesor, Autoescuela

Programa de prueba: obtener y visualizar los periodos de tiempo en los

que cada profesor ha impartido clase en una autoescuela cualquiera de
la cadena



"
Practica 2: Introduccion al Disefio Orientado a Objetos

Diagramas UML realizados con una aplicacién de libre eleccidn,
p-e. ArgoUML

No incluir getters y setters en los diagramas
Cumplir en los diagramas con todos los requisitos del problema
Tener en cuenta los aspectos de diseno orientado a objetos

Encapsulamiento
m Atributos y métodos publicos vs. privados

Generalidad y flexibilidad
m Abstraccion y herencia de clases (de atributos y métodos)
m Herencia multiple
m Polimorfismo de métodos: sobrecarga
m Abstraccion y especializacion de métodos: ligadura dinamica

m Atributos y métodos de clase vs. de instancia

Relaciones entre clases
m Asociacion
m Agregacion



