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Esguema

* Explicacion de la P3

* Esta practica y Java

* Esta practica y NetBeans



Practica 3

Implementacion sistema de gestion de tienda
virtual

Con interfaz grafica

Sincronizado

Distribuido (RMI)



Practica 3 - Calendario

28 Mar,
Evaluacion P2
Inicio P3

04 Abr.

11 Abr.

15 Abr,
Semana Santa

25 Abr,
Serana Santa

0z May.
Festiva

09 Abr,

16 May.
Evaluacion P3



Practica 3 - Planificacion

Semana 1: GUIs

Semana 2: sincronizacion
Semana 3: RMI

Semana 4: Semana Santa
Semana 5: Semana Santa
Semana 6: fiesta

Semana 7/
Semana 8: ENTREGA



Practica 3

* Implementacion sistema de gestion de tienda
virtual

* Con interfaz grafica

e Sincronizado -:m_
 Distribuido (RMI) -:m_



Explicacion P3

Estructura de datos
— La de la P2 (XML)

Interfaz para datos de usuario

— Funcionalidad de |a P2 de manera grafica

Gestion de la tienda
— Ladela P2
— Distinguir roles de cliente y administrador

Opcional: recomendacion



Observacion

* Para facilitar el uso de RMI:
— Separar bien el cliente del servidor
— El servidor le devuelve (manda) objetos al cliente



Interfaces graficas en Java

* Qué tienen que ver con POO?
* Eventos

* Swing vs AWT

 Componentes mds importantes



Interfaces y POO

El usuario ve objetos en la pantalla
El usuario puede manipular los objetos

Los objetos tienen comportamiento propio:
distintas formas de responder a una accion del
usuario

Programacion basada en eventos



Programacion basada en eventos

El modo de operacion de una interfaz de usuario no se ajusta a un
control de flujo estrictamente secuencial

El usuario tiene un alto grado de libertad en todo momento:
normalmente dispone de un amplio conjunto de acciones posibles
Es el modelo utilizado en las interfaces de usuario actuales basadas en ventanas

La iniciativa no la lleva el programa sino el usuario

Las componentes estan a la espera de las acciones del usuario

Las acciones del usuario generan eventos que se acumulan en una cola

El sistema de eventos extrae eventos de la cola y los envia a los programas

Los programas procesan los eventos recibidos respondiendo segun el tipo de evento
Cada tipo de componente se caracteriza por una forma propia de respuesta a los eventos

La ventana recibe eventos sin diferenciar

Respuesta de ventanas a eventos: repintar, cambiar apariencia y
repintar, ejecutar una funcion (accion)



Programacion basada en eventos
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Swing vs AWT

Componentes renombradas (en Swing
empiezan por J)

Nuevas componentes
Look-and-feel intercambiable

No se deben mezclar componentes de Swingy
AWT



Layouts

e Alternativa para no definir posiciones
absolutas (impone un orden)

* Layout Managers:
— BorderLayout

— FlowLayout
— GridlLayout



Ejemplos de Layout Managers

& BorderLayout EE®
North
West Center East
South

2 Flow Layoul
Bastton 1 Button 2 | | Bution 3 Bastion 4

Bustion &

= Flow Layout

| Burtton 1 | Hutton 2 |
| Button 3 | Hufiton 4 |

Biurtton 5

Button 1

Button 2

Button 4

Button 5

Button 3



http://www.eps.uam.es/~castells/docencia/poo/6-guis.pdf

Algunas componentes

JButton * JPanel
JCheckBox * JFrame
JComboBox * JMenu

JList * JDialog
JRadioButton * JFileChooser
JTextField / JTextArea * JSeparator
JLabel * JTable

[



Algunas componentes


http://java.sun.com/docs/books/tutorial/ui/features/components.html

Componentes Swing:
JButton

o

Middle button




Componentes Swing:
JCheckBox

Zhin

Glasses —-‘3?
.{-—'

Hair

Teeth

= 1% %] IS




Componentes Swing:
JComboBox

Fig hd
Bird

Cat

Lo

Rabhit

Fig




Componentes Swing:
JList

mMartha Washington - |
Ahigail Adams
mMartha Randalph
Crolley Madisan
Elizabeth Monroe
Louisa Adams -




Componentes Swing:
JRadioButton

) Bird
() Cat D“: o
) Dog ) .'

“i_
L Rabhit \ -

® Pig X WH



Componentes Swing:
JTextField

Ity |Eanta Fosa




Componentes Swing:
JTextArea

This iz an editable JTextdrea, 4 | =]
fexi area is a "plain” fext
corpanant, which means that
aithongh i can display text in
any font, alf of the text iz in the

sarie fanl. -




Componentes Swing:
JLabel

o

lmage and Text

Text-Cnly Label

o



Componentes Swing:
JPanel

metric System

Centimeters | w

ho,000

<J_




Componentes Swing:
JFrame

FrameDemo |Z| |E|@




Componentes Swing:
JMenu

A Menu | Another Menu

A text-only menu iterm At

ﬂ::i Eoth text and icon

A radio bufton menu item
Another one

A check box menu iterm

Ll o D@{}

Another one

A SUBbmenL E




Componentes Swing:
JDialog

An Inane Question

wWould yau like green eggs and ham'?

RS




Componentes Swing:
JFileChooser

Look In: | My Computer - | |&||TT

= Local Disk (C:) = DVD-RW Drive (D)
= Shared Documents = Removable Disk (E:)

File Name:

Files of Type:

Cancel




Componentes Swing:
JSeparator




JTable

Componentes Swing:

Host Llser Fassword Last Modified
Biocca Games  |[Freddy I#a 5B Awenzh mMar 1k, 2006
Fabhble ichabod Tazhl 3451 ar kB, 2006
sun Developer  |frazidhotmail.co.. | AasWWE 41 bl Feh 22 2006
Heirloom Seeds |shamsdmail.... |bkz[ADF 78! Jul 29 2005
Facific Zoo Shop |sealighotmail o [vbAMT 24%z Feh 22 2006

S




GUIs + NetBeans (|

- =% PODODOB09
E}@ Source Packages
: EE| £5,Uam.2ps.paa
w0 es.uam.eps.poo.beans

+ 62 EXEE—
H —— ] Mew 3 EJFr‘ame Form...
-5 es.uam.eps.poc

@ Libraries Find... Ctri+F [ Java Interface..
Cuk Chrlex |F_5| Java Class...
Copy ChFlC | Java Package. ..
ispector .
EI Empty File. ..

Fatr Ventana 1 Ahmamal Encen



GUIs + NetBeans (I)

- =% PODODOB09
E}@ Source Packages
: EE| £5,UaM, &ps.pad
EE| £5.uam.eps.poo.beans

+ 62 EXEE—
H —— ] Mew 3 EJFr‘ame Form...
-5 es.uam.eps.poc

#- @ Libraries Find... Ctri+F [ Java Interface..
Cuk Chrlex |E__F|1 Java Class...
Copy ChFlC | Java Package. ..
ispector .
EI Empty File. ..
Fatr Ventana e
Inspector
- Inspector

:I Form Ventana
----- -l Other Cu:nmpcunents
El.

E} E ]MenuEIarNu:nrth [IMenuBar]
- iMenuGeneral [IMenu]
- jMenuMatas [IMenu]
-- jMenuCerrar [IMeanu]
-- iMenuInformes [IMenu]

E BorderLayout
I |:| jPanelMain [IPanel]



GUIs + NetBeans (I)

Q POOOBO9
E} @ Source Packages
-5 es.uam.eps.pao

- es.uam.zps.poo.beans

H == ] Mew 3 E JFrame Form...

- [ es.uam.eps.poc

. @ Libraries Find... Chrl+F [ Java Interface..
Cut Chrl+x EEF! 1ava Class...
Copy ChFlC | Java Package. ..
ispector .
EI Empty File. ..
Fatr Ventana e
Inspector

- Inspeckor

:I Form Ventana

----- -l Other Cu:nmpcunents
EI---.

E} IE ]MenuEIarNu:nrth [IMenuBar]
- iMenuGeneral [IMenu]
-- iMenuMokas [IMenu]
-- iMenuCerrar [IJMenu]
- iMenuInfarmes [IMenu]

E BorderLayout
I |:| jPanelMain [IPanel]

Paleta
:Palette I x
|-| Swing Conktainers
[ ] Panel ] Tabbed Pane | split Pane
E Scroll Pane [D Tool Bar n%l Desktop Pane
E Internal Frame El Layered Pane
[=| Swing Controls
el Label Buttan Toggle Buttan
- Chack Box ®— Radio Button #~ Button Group
[[=] Cambo Bax List [ Text Field
Text Area EEL Scroll Bar b Slider
[ Progress Bar Farmatted Field [+==] Passward Fizld
[1=] Spinner |—| Separatar Text Pane
Editar Pane Tree =] Table
[Filz Menu Bar Menu
|:| Menu Item |F| Menu Item | CheckBox
|F| Menu Item [ RadioButton Popup Menu

|—| Separatar
[=| Swing Windows

Dialog Frame [_] Color Chooser [2—] File Chooser
Option Panes




GUIs + NetBeans (lI)

Fil=  Edit

Irem 1 w

jLabeli

+4
—
componentes
(drag & drop)



GUIs + NetBeans (Il)

File  Edit
jLabell
+ 4
>
com ponentes

(drag & drop)

‘ Inspector Al x

B Farm MewlFrame Design Preview [New.JFrame]
#-57 Other Components

Preview Design

: Bind »  CDE/Motf W&
- [ Wind
|:E| Events ] indows
Windows Classic
e ] Set Layouk 3
Customize Layout. .. d |St| ntOS
Add From Palette »
Design This Container IOOk & feel

Set Defaulk Size

Change Crder...




