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Contacto

Correo electronico (preferible: asunto ‘[poo]’):

alejandro . bellogin @ uam . es
Despacho: B—-407 -1

Hora de tutorias?

— Tentativo: Jueves de 18:00 a 20:00
En clase: martes de 14:00 a 16:00

Teléfono: 91 497 23 58



Nociones basicas

* Sistema Operativo

— Indiferente (siempre y cuando tenga instalada una
Maquina Virtual de Java (JVM))

 IDE: entorno de desarrollo (programar, ejecutar, depurar)
— NetBeans: desarrollado por Sun, por defecto (v6.5)

— Eclipse: desarrollado por Eclipse Foundation,
muchos plugins

— JCreator: menos pesado, sélo Win, no ejecuta, no libre



(Pequena) Introduccion a Java

No es C
Convenciones (hombres, estilo, ...)

— http://arantxa.ii.uam.es/~poo/practicas/codeconv/CodeConvTOC.doc.html

Librerias
Orientado a Objetos



Practicas

* Tres practicas (dos proyectos independientes):
— P1 (20%, 2 SemanaS) . introduccion (disefio, primeras clases)

— P2 (40%, 4 sem): clases, herencia y programacion
distribuida (mds clases, RMI)

— P3 (40%, 5 sem): interfaces graficas, librerias

(ventanas, eventos)

e Las practicas se corrigen mediante inspeccion de lo
entregado y con un examen presencial de cada

practica.
e 40% de la nota final M4ds informacion:

http://arantxa.ii.uam.es/~poo/practicas/normas.html



Calendario

Lunes Martes Miercoles Jueves Viernes Practica/Explicaci
b —F,E c B A ractica/Explicaciones
15 Feb. 16 Feb. 17 Feb. 18 Feb. 1_9 _Feb. P1: i.ntroducci_é’n a Java; incluye
Inicio P1 introduccién al entorno
22 Feb. 23 Feb. 24 Feb. 25 Feb.
A an A - 26 Feb.
InicioP1 Inicio P1 InicioP1 InicioP1
05 Mar.
01 Mar. 02 Mar. 03 Mar. 04 Mar. Entrega P1 P2: Clases, Herencia y RMI
Inicio P2
08 Mar. 09 Mar. 10 Mar. 11 Mar.
Entrega P1 Entrega P1 Entrega P1 Entrega P1 12 Mar.
Inicio P2 P2 Inicio P2 Inicio P2
19 Mar.
15 Mar. 16 Mar. 17 Mar. 18 Mar. .
- S.José
22 Mar. 23 Mar. 24 Mar. 25 Mar. 26 Mar.
29 Mar. 30 Mar. 31 Mar. 01 Abr. 02 Abr. Vacaciones de Semana Santa
06 Abi 07 Ab 08 Abr.
05 Abr. i r- ) I Parcial 22 y 42 09 Abr.
Parcial 32 Parciales
No hay clases
16 Abr.
12 Abr. 13 Abr. 14 Abr. 15 Abr. Entrega P2 P3: Interfaces Graficasy uso de librerias|
Inicio P3
19 Abr. 20 Abr. 21 Abr. 22 Abr.
Entrega P2 Entrega P2 Entrega P2 Entrega P2 23 Abr.
Inicio P3 Inicio P3 Inicio P3 Inicio P3
26 Abr. 27 Abr. 28 Abr. 29 Abr. 30 Abr.
03 May. 04 May. 05 May. 06 May. 07 May.
14 May.
10 May. 11 May. 12 May. 13 May. .
Fiesta EPS
Entrega P3.
17 Abr. 18 May. 19 May. 20 May. 21 May.
*Entrega P3 *Entrega P3

24 May.

*Entrega P3

*Entrega P3

*Entrega P3

* Hasta las 20h del dia de clase
correspondiente

25 May.

26 May.

27 May.

28 May.

Evaluacién P3




Normativa

Para promediar es necesario aprobar independientemente la teoria y las practicas. Se convalidaran
con una nota de 5 las practicas aprobadas de un afio para el siguiente, siempre que se contase con
un 3 o mas en el examen de teoria correspondiente.

Los grupos de trabajo seran de 2 personas

La copia en practicas es una falta grave que sera objeto de sancidn (que puede ser extensible al
copiado): apertura de expediente de expulsidn o bien suspenso automatico sin posibilidad de
presentarse a Septiembre.

El intercambio de ideas no se considera copia (es mas, se recomienda encarecidamente). El
intercambio de cédigo fuente si, y se castigara como tal. El estudiante es responsable de evitar que
su material evaluable (cddigo, problemas, ejercicios, memorias de practicas, etc.) sea accesible a
estudiantes de otros grupos de practicas.

Para aprobar la asignatura, es obligatorio haber entregado todas las practicas.

Los alumnos que entreguen en lunes deben hacerlo como tarde 2 horas antes del comienzo de la
clase de practicas. Aquellos alumnos que entreguen cualquier otro dia de la semana tienen como
plazo las 23:59 del dia anterior. Los retrasos dentro del mismo dia de entrega descontaran un 20%
de la nota. A partir del primer dia de retraso, cada dia sucesivo resta otro 10% del total, llegandose
al 100% a los 8 dias de cumplirse el plazo. No se considera como entrega aquella que sélo contiene
codigo o sdélo contiene la memoria.

La dltima semana de practicas se reserva para un examen de practicas para aquellos alumnos que
no han podido asistir a alguna revision, con entregas que no funcionan, etcétera.

Las practicas se enviaran como un unico fichero mediante el sistema de entrega de practicas de la
Escuela. Nombre: p<numero de prdctica><letra de grupo><numero de pareja, 2 digitos>.zip

http://arantxa.ii.uam.es/~poo/practicas/normas.html



(Primer) Proyecto

* Aplicacion que:
— Crea recursos
— Asigna recursos a un (sub)sistema
— Reserva (y compra) de dichos recursos
— Organiza los recursos
— Permite diferenciar varios roles (cliente, gestor)
— Instanciacion (ejemplo): entradas de cine



Practica 1

Analizar el problema que se plantea
Realizar disefio en UML

— Lo mas general posible

Implementar clases
— Definir métodos (s6lo la “firma”, sin contenido)
Mostrar caso(s) de uso

— Main(s) de prueba donde se vea la interaccion

entre las distintas clases y métodos que habéis
definido



Conceptos necesarios para la P1

* De Orientacion a Objetos:
— Herencia
— Interfaces
— Clases abstractas

* De Java
— Nocion de paquete (package)
— Atributos, métodos (esp. main(), toString())
— Javadoc



UML (diagrama de clases)

 Relaciones entre clases:

e Asociacion S

<>

* Generalizacion o herencia (“es un caso particular de ..”)

—>
* Navegabilidad: unidireccional vs bidireccional

> < >

 Pueden tener nombres (roles)

¢ Agregacic')n (“es parte de ...”)




UML en Java

public interface Dibujo {

* |Interfaces

public void resizel();

e Herencia

 Clases abstractas

— Tipo especial de herencia, donde se definen
métodos (que pueden ser llamados) pero no se
implementan

public abstract class Figora { public class Circolo extends Figura {
public abstract double calculaAreal(); private double radio;
@0verride public double calculaArea() {
public String toString() { return Math.PI * radio * radio:
return "Figura con area "™ + calculalreaf():




Conceptos Java que veremos en otras
practicas
Manejo de excepciones

Programacion distribuida

Hilos

nterfaces graficas
Uso de librerias externas
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[ ) New Project

Practica: ‘Hola Mundo’ con NetBeans

o)

Steps Choose Project
1. Choose Project Categories: Projects:
T i W & Java Application
), Java ME & Java Desktop Application
)\ PP & Java Class Library
) Ruby & Java Project with Existing Sources
5& Java Free-Form Project
L clc++
}) NetBeans Modules
(- )) Samples
Description:
Creates a new Java SE application in a standard IDE project. You can also generate a main dass
in the project. Standard projects use an IDE-generated Ant build script to buid, run, and debug
your project,

ve

m

o

ck Next > Finish Cancel ] [ Help

J

package HolaMundo:

=

O New Java Application

Steps MName and Location

1. Choose Project Project Name: HolzMundo

2. Hame and Location
Project Location: | D:\ -_Brgwse‘ .
Project Folder: | p:\HolaMundo

[¥] Use Dedicated Folder for Storing Libraries

Libraries Folder: |.\ib

Browse...

Different users and projects can share the same compilation
libraries (see Help for details).

HolaMundo. s

Praject

[#] Create Main
[¥] setas g

ncion: InicialesEnMayusculas
=

<gack || next> [ gnish ][ cancel ][ pep

: Qutput - HolaMundo (rum)

u> rumn:

Hola Mundo!
BUILD SUCCESSFUL

+ F6 =

{total time:

1 second)



Practica: depura con NetBeans

package HolaMundo;

public class Main {

atatic int prueEa — 1;

-] public static void main(String[] args)
System.ont.println("Hola Mundo!"™);

pruceba = 2;

System.out.println ("Adidés Mundo!™});

a3 static int prusba = 1;

18 public static void main({String[] args) {

= System.out.println {"Hola

22 prucsba = 2;

anadir
breakpoints

4>Z|

1

package HolaMundo;

public class Main {

static int proeba = 1;

public static void main(S5tring[] args) {

System.ovt.println ("Hola Mundo!");

System.cut.println ("Adic=s Mundo!™)»

static int prueba = 1;

+F5
Salida

public static void main(5tring[] args) {

System.ovt.println {"Hola Mundo!"}):

: Qutput
u} HolaMundo (debug) E

prueba = 2;

System.ovt.println("Adios Mundo!™); s

=] System.ount.println ("Adids Mundo!"™); [ i debug:
= : r @ | Hola Mundo!
20:1 INS i INS 3 .
l I [ms] bdigs Mundo!
Dutput tput
Value E Type
[:] L/ Static
EIO dass Class
[:] dass HolaMundo.Main &b prueba wit
E] 1 :} args String[]

E] #43(length=0)




FIN



Mas cosas de NetBeans

A veces parece que NetBeans programa solo:
— Atajos de teclado (combinaciones de teclas, completar

Formatear cédigo

Renombrar (+ refactor!)

Comentar

codi go) Alt+Shift+F
. , Ctrl+R
— Ingenieria Alt+Shift+C
Inversa ‘sout’ + tab/espacio

‘System.out.printIn()’

‘re’ + tab/espacio

‘return ‘

Integrado un Profiler (similar a

memoria y performance

\/algrind): ana

Viene con servidor de aplicaciones (Tomcat)

CVS, SVN

Iza



