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Esguema

IDE
Cosas de Java (utiles para esta practica)

Organizacion P2:

e Semanal

e Semana 2

* Semana 3

e Apariencia estimada al final de esta practica

Mas cosas de Java



IDE

e Deberiais saber
— Crear proyectos (desde cero y con codigo)
— Ejecutar
— Depurar (breakpoint, watch, variables locales)
— Lanzar tareas de un build.xml (targets)

— Entender build.xml y hacer pequenas modificaciones



Mas Java

o Util para esta practica:
— Control de acceso
— ArraylList
— HashMap
— Enhanced for
— Hilos
— Excepciones
— Entrada / salida
— ObjectlnputStream / ObjectOutputStream



Control de acceso

e QOcultacion de

— Variables
— Métodos
— Constructores

e Todas variables public ==> mal implementado
(normalmente)



ArraylList

 Conjunto variable de cualquier tipo de objetos

e Similar a array, pero su capacidad aumenta o
disminuye dinamicamente

e Desde 1.5: arrays tipados
protected Arravlist<LAlumno> alumnos;

(en tiempo de compilacidn nos aseguramos el tipo del contenido)



HashMap

e Manera sencilla de tener una tabla (hash)

e Desde 1.5: tablas tipadas

private HashMap<string, Alumno> alumnos;

alumnos.putia.getbnii), aj:



Enhanced for

* Tipos de iteracion:
— Con iterador (clase Iterator)
— Sin iterador (usando una variable como indice)
— Enhanced for

for (Alumno alumno @ alumnos) |
for (AsignaturaTeoria at : alumno.getExpediente().getTodasAsigmaturasComoArray()) |

}



Hilos

e Elintérprete de Java hace un uso intensivo de
hilos.

e Esto provoca situaciones raras:

Escribe su direccidn:
Escribe su telefono:
aaa

ddad

 VVeremos mas cosas en la P3 (GUI)



Excepciones

e Como (y cuando) lanzarlas

public woid cerrarExpediente () throws IllegqalArcqumentException {
if ('esPosibleCerrarExpediente()) {
throw new IllegalArqumentExceptioni o

}

— Throws: en la definicion del método
— Throw: dentro del método

e CoOmo (y cuando) tratarlas
try |
cerrarExpediente () ;
} catch (IllegalArgqumentException )

}
— Try-catch: se capturan las que se quieran, las demas se

lanzan



Entrada / salida

e En esta practica:

public static String leelinealDeTeclado() |
BufferedFeader entrada = new BufferedPeader inew InputStreamFeader |(System.1n));

atring 3 = null:;
try {
8 = entrada.readline():
} cateh -:E:-:cepti::un E] { private static vold imprimirMHenui() |
- System. cut.println("Elige una de estas opciones:™):
} System. cut.println(”0: 3Jalir del sisztema™);
return =: Syatem. cut.println(”l: Crear un alumnc'):
} Systen. cut.println("2: Matricular a un alumno determinado de ur

System.out.println{"3: Anadir una nota a una asignatura™);
System. cut.println(”4: Cerrar actas™);

System. cut.println(”5: Cerrar expediente™);

System. cut.println(”e: Generar informes de asignaturas (alumno:s
System. cut.println(”7: Generar informes de asignaturas (resumer
System. cut.println(”8: Generar informesz de alumnosz (expediente
Systen. cut.println("9: Generar informes de alumnosz (expediente

o E n Ia Sig u ie nte cee System. out.println("10: Salvar el estado actual™):

System.out.println("1l: Leer un sistema salvado previamente");



Guardar y cargar (un sistema)

public woid guardar (String ficheroASalwvar) throws FilelotFoundException,
I0Exception {
FileOutputitream fos = new Filelutputitream|ficheroASalvar):
Obhjectiutputitream oos = new Objectlutputitream(fos);
oo0z.writelbjectithis) ;
oos.clasel) ;

public static Sistema cargar(string ficheroACargar) throws FilelNotFoundException,
I0Exception, ClassHNotFoundException |
FileInputitream fis = new FileInputStream(ficheroACardgar) :
ObjectInputitream ois = new ObjectlInputitreami(fis);
Slstema 3 = (Sistema) ois.readlbjecti) s
ois.closel):
return s;



Proyecto

e Aplicacion que:
— Crea alumnos
— Matricula un alumno de n asignaturas
— Cierra expedientes y calcula medias

— Calcula calificacion final de las asignaturas (usando
teoria y practica, si tiene)

— Cierra actas (para la convocatoria y curso actual,
permite ‘No consume’)

— Genera informe de asignhaturas y de alumnos



Es independiente de

e La forma en que se imprimen las cosas (menu)

 La manera en que se pide |la entrada (nuevos
alumnos, matriculaciones, notas, ...)



Practica 2

 Implementar el diseno que se os ha entregado

e Cuidar la encapsulacion de la entrada / salida

— En la proxima practica solo deberiais reescribir
esta parte



Semana 1

e Entender el diseno

e Ver qué parte del diseno (métodos, atributos)
corresponde con cada funcionalidad

 Implementar funcionalidades, sin pensar en
entrada/salida
— El enfoque debe ser de aislar al maximo esta parte

— Asi la P3 sera mas facil



Semana 2

Terminar de implementar
Hacer entrada / salida

Comprobar si el resultado permite cambiar los
métodos de entrada / salida facilmente

Hacer pruebas, depurar



Semana 3

e Una vez funciona la practica, mirar la ultima
transparencia (Aun mas Java)

e Explicacion de la P3 (a peticion)



Captura final del sistema?

Elige una de estas opciones:

0: Salir del sistema

l: Crear un alumno

Z2: Matricular a un alumno determinado de una asignatura

3: Anadir una nota a una asignatura

4: Cerrar actas

L: Cerrar expediente

£: Generar informes de asignaturas {(alumnos matriculados en el curso académico actual]
T7: Generar informes de asignaturas (resumen de calificaciones)
2: Generar informes de alumnos (expediente completo del alumno)
S: Generar informes de alumnos (expediente del alumno)

10: Salwar el estado actual

1l: Leer un sistema salvado previamente



(AUn) Mas Java

e Patrones de diseno:
— Singleton
— Factory

e Entrada / Salida alternativa: java.io.Console

 Funciones matematicas: java.lang.Math
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