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Contacto

Correo electronico (preferible: asunto ‘[poo]’):

alejandro . bellogin @ uam . es
Despacho: B—407 -1
Hora de tutorias?
— Tentativo: Jueves de 18:00 a 20:00
En clase: martes de 14:00 a 16:00

Teléfono: 91 497 23 58



Nociones basicas

e Sistema Operativo

— Indiferente (siempre y cuando tenga instalada una
Maquina Virtual de Java (JVM))

e IDE: entorno de desarrollo (programar, ejecutar, depurar)
— NetBeans: desarrollado por Sun, por defecto (v6.5)

— Eclipse: desarrollado por Eclipse Foundation,
muchos plugins

— JCreator: menos pesado, sélo Win, no ejecuta, no libre



(Pequena) Introduccion a Java

No es C
Convenciones (nombres, estilo, ...)

— http://arantxa.ii.uam.es/~poo/practicas/codeconv/CodeConvTOC.doc.html

Librerias
Orientado a Objetos



Practicas

e Cuatro practicas:
— P1 (10%, 2 semanas) : introduccion (disefio, primeras clases)
— P2 (35%, 3 sem): clases y herencia (mas clases)
— P3 (35%, 3 sem): interfaces graficas (ventanas, eventos)
— P4 (20%, 2 sem): programacion distribuida y JSF

(...en distintos ordenadores!)

e Las practicas se corrigen mediante inspeccion de lo
entregado y con un examen presencial de cada practica.

o 40% de Ia nOta f|na| M3as informacion:

http://arantxa.ii.uam.es/~poo/practicas/normas.html



Calendario

Lunes Martes Miercoles Jueves Viernes L. o
—— Practica/Explicaciones
D F,E C B A
P1: introduccidn a Java;
23 Feb. 24 Feb. 25 Feb. 26 Feb. 27 Feb. X . .,
. . . . . incluye introduccion al
Inicio P1 Inicio P1 Inicio P1 Inicio P1 Inicio P1
. entorno
02 Mar. 03 Mar. 04 Mar. 05 Mar. 06 Mar.
09 Mar. 10 Mar. 11 Mar. 12 Mar. 13 Mar.
Entrega P1|| Entrega P1 Entrega P1 Entrega P1 Entrega P1 P2: Clases y Herencia
Inicio P2 Inicio P2 Inicio P2 Inicio P2 Inicio P2
19 Mar.
16 Mar. 17 Mar. 18 Mar. , 20 Mar.
- S. José
23 Mar. 24 Mar. 25 Mar. 26 Mar. 27 Mar.
30 Mar. 02 Abr. 03 Abr.
31 Mar. 01 Abr. "
Entrega P2 ) K Entrega P2 (Grupos M, X, J)|| Entrega P2 P3: Interfaces Graficas
. Parciales 32 Parciales 32 L. .
Inicio P3 Inicio P3 Inicio P3
06 Abr. 07 Abr. 08 Abr. 09 Abr. 10 Abr. Vacaciones de Semana Santa
14 Abr. 15 Abr.
13 Abr. . . 16 Abr. 17 Abr.
Inicio P3 Inicio P3
20 Abr. 21 Abr. 22 Abr. 23 Abr. 24 Abr.
01 May.
27 Abr. 28 Abr. 29 Abr. 30 Abr. , v X
- Dia del trabajo
04 May. 05 May. 06 May. 07 May. 08 May.
v v Y v P4: Programacion distribuida
Entrega P3|| Entrega P3 Entrega P3 Entrega P3 Entrega P3 ISF
Inicio P4 Inicio P4 Inicio P4 Inicio P4 Inicio P4 v
15 May.
11 May. 12 May. 13 May. 14 May. X
S. Isidro
18 Abr.
. 19 May. 20 May. 21 May. 22 May.
Fiesta EPS
25 May. 26 May. 27 May. .
--- --- Ultima clase
Entrega P4|| Entrega P4 |[Entrega P4 (Grupos X, J, V)




Normativa

Para promediar es necesario aprobar independientemente la teoria y las practicas. Se convalidaran
con una nota de 5 las practicas aprobadas de un afio para el siguiente, siempre que se contase con
un 3 o mas en el examen de teoria correspondiente.

Los grupos de trabajo seran de 2 personas

La copia en practicas es una falta grave que serd objeto de sancidn (que puede ser extensible al
copiado): apertura de expediente de expulsidn o bien suspenso automatico sin posibilidad de
presentarse a Septiembre.

El intercambio de ideas no se considera copia (es mas, se recomienda encarecidamente). El
intercambio de cddigo fuente si, y se castigara como tal. El estudiante es responsable de evitar que
su material evaluable (cddigo, problemas, ejercicios, memorias de practicas, etc.) sea accesible a
estudiantes de otros grupos de practicas.

Para aprobar la asignatura, es obligatorio haber entregado todas las practicas.

Los alumnos que entreguen en lunes deben hacerlo como tarde 2 horas antes del comienzo de la
clase de practicas. Aquellos alumnos que entreguen cualquier otro dia de la semana tienen como
plazo las 23:59 del dia anterior. Los retrasos dentro del mismo dia de entrega descontaran un 20%
de la nota. A partir del primer dia de retraso, cada dia sucesivo resta otro 10% del total, llegandose
al 100% a los 8 dias de cumplirse el plazo. No se considera como entrega aquella que sélo contiene
cadigo o sdlo contiene la memoria.

La ultima semana de practicas se reserva para un examen de practicas para aquellos alumnos que
no han podido asistir a alguna revision, con entregas que no funcionan, etcétera.

Las practicas se enviaran como un unico fichero mediante el sistema de entrega de practicas de la
Escuela. Nombre: p<numero de prdctica><letra de grupo><numero de pareja, 2 digitos>.zip

http://arantxa.ii.uam.es/~poo/practicas/normas.html


http://www.eps.uam.es/esp/alumnos/practicas/envio_practicas.php3

Proyecto

e Aplicacion que:
— Crea alumnos
— Matricula un alumno de n asignaturas
— Cierra expedientes y calcula medias

— Calcula calificacion final de las asignaturas (usando
teoria y practica, si tiene)

— Cierra actas (para la convocatoria y curso actual,
permite ‘No consume’)

— Genera informe de asignhaturas y de alumnos



Practica 1

 Analizar el problema que se plantea

e Impl

Alumno

usa

ementar las primeras clases Java

namire : String
apellidos : String
DI String
direccion : String
telefono : String

1 maneja

Curso

Sistema

1 \ crea

expedients | Expediente

getDni() © Sting
getExpediente () : String

annalni : Integer

alumnos :Alumno
cursoActual | Curso
corvocatoriaActual | Convocatoria

getdnnoFing : Integer

getApellidosd : String
getDireccion : String
getombre( : String

getTelefonaf : String

anhoSiguienta(

R ]

CursoConvacatoria

curso : Curso
convocatoria | Convocatoria

4

<<intetfaces=
Convocatoria

getSiguiente ConvocatorialcursoActual : Cursa) | Convocatoria

FAN

1 1
L ==realize== L

PN

FAY

cerratactal
cerratExpediente(dni | String)

crearAlurmnofnormbre | String apellidos : String,dni : String direccion : String telefono : String)

existeAlumnofalumno ; Alumno) : Boolean

existeAlurnno(dni : String) | Boolean

getConvocatariaActual] : Convocatoria

getCursoactuald : Curso
getinformeAlumnosMatriculadosEnAsignaturatasignatura : Asignatura) : Informe
getinformeExpedienteAlumnalalumno : Alumno) © Inforrme
getinformeEspedienteAlurmnoddni : String) : Informe
getinformeResumenCalificacionesAsignaturalasignatura ; Asignatura) : Informe
getinformeExpedients CompletoAlumnogalumng : Alumno) © Informe
getinformeExpedients CompletoAlumnaldni | String) : Informe

rmatricular{dni ; String,asignatura ; AsignaturaTeoria)

matricularialumno ; Alumno,asignatura ; AsignaturaTeoria)
cargar(ficheroACargar : String) - Sisterna

guardarificheroASalvar : String)

==interface==

Informe

getinfarrmed : String

==realize==

<rrealize=»
1

InformedAsignatra

informe Alumno

alumnos ; Alumno
asighatura : Asignatura
curso: Curso

alumno : Alumno

getCabeceral : String
getResumenAlumnos() | String
getResumenCalficaciones() | String

getCabeceral) : String
getExpedientel) | String
getExpedienteCompietar) | String

T

T

InformeResumenCalificaciones

InfarmeAlumnoshatriculados

InfarmeExpedienteAlumno

InfarmeExpedienteCompleta

==reall

ConvocatoriaSeptiembre

Convocatoriadunio

CorvocatoriaFebrero

realize==

— Completar diagrama

— Alumno: getters, setters, toString()




Conceptos necesarios para la P1

 De Orientacion a Objetos:
— Herencia
— Interfaces

e De Java
— Nocion de paquete (package)
— Atributos, métodos (esp. tostring()), constructores



UML (diagrama de clases)

 Relaciones entre clases:
e Asociacion >
e Agregacion (“sparte de..”) P
e Generalizacion o herencia (“es un caso particular de ..”)

—>

 Navegabilidad: unidireccional vs bidireccional

> < >

e Pueden tener nombres (roles)




Conceptos Java que veremos en otras
practicas

Herencia e interfaces
Clases abstractas
Manejo de excepciones
Hilos

Programacion distribuida



W ~] &

11
12
13
14
15
16
17
18

Practica: ‘Hola Mundo’ con NetBeans

[ ) New Project

=)

Steps Choose Project
1. Choose Project Categories: Projects:
o A & Java Application
Java Desktop Application
)\ JavaME :
[ & Java Class Library
¢ ‘g Ruby @ Java Project with Existing Sources
- Java Free-Form Project
1) ClC++
i[}} NetBeans Modules
L Samples
Description:

your project.

Creates a new Java SE application in 3 standard IDE project. You can also generate & main dass
in the project. Standard projects use an IDE-generated Ant build script to build, run, and debug

Conve

package HolaMundo:

< Back

Finish

=

) New Java Application

Steps Name and Location

1. Choose Project
2. Mame and Location

ProjectMame: | HolaMundo

Project Location:  [D:\

Browse...

Project Folder: D:‘HolaMundo

Use Dedicated Folder for Storing Libraries
Libraries Folder: |.Vib

Bromse...

Different users and projects can share the same compilation
libraries (see Help for details).

| HolaMundo. air

Skt

Create Mair 13
Setas

ncion: InicialesEnMayusculas
p—

Next >

Finsh | [ Cancel | [ Hep

public static void main(String([] args) {

System.out.println("Hola Mundo

tny;

: Output - HolaMundo (run)

b | zun:

n Heola Mundo!
BUILD SUCCESSFUL

(total time: 1 second)




Practica: depura con NetBeans

package HolaMundo;

* @aunthor Alejandro

public class Main {

static int prueba = 1;

packags HolaMundo;

* fanthor Alejandro

public class Main {

anadir
reakpoints
1

static int prusba = 1;

5] o -
* @param args the command line arg rs ¥ Bparam args the command linme arguments
=] public static void main(String[] args) { 1 FABILE SEARLE ¥eld mein(Srringll] atgs f
System.out.println("Hola Mundo!"); System.out.printin("Hola Munda!');
. prusba = 2>
prueba = 2;
‘System. oub.println{"Adi6s Mundo! ")
System.out.println("Adids Mundo!"™); 3 '
- }
} L&
—13 static int prueba = 1; ) static int pruska — 1;
i l +F5
15 o ; )
16T * @param args the command line ar antcs ?T * fparam zrgs the commarnd line arg Sallda
& ) z.— ubl tati id in(Stri & {
18 public static wvoid main(String[] args) { J L 1E stabie voit mam{seringl] aros)
13 | Syatem.ovt.printla(tioio leos )
= System.out.println("Hola Mundo!"); I : Qutput
+ Ctr|+F5 21 L pruska = 2; o
22 prueba = 2; - u} HolaMundo (debug)
ﬁza System.out.printlin (TAdids Mundo!™);
a8 System.out.println("Adids Mundo!"); 3 i . debug:
25 -
} % Hola Mundo!
41 |[INS .
[o] Adios Mundo!
tput
Type
Type Value 2
0 T st , Va’Ol‘ de esta
. _ E}U class Cass
Class E] dass HolaMundo.Main i.dp prusha int

MR

[.) #430ength=0)

[ #430ength=0)




FIN



Mas cosas de NetBeans

A veces parece que NetBeans programa solo:
— Atajos de teclado (combinaciones de teclas, completar

Formatear cédigo

Renombrar (+ refactor!)

Comentar

C()d i go) Alt+Shift+F
. , Ctrl+R
— Ingenieria Alt+Shift+C
Inversa ‘sout’ + tab/espacio

‘System.out.printin()’

‘re’ + tab/espacio

‘return ‘

Integrado un Profiler (similar a

memoria y performance

\/algrind): ana

Viene con servidor de aplicaciones (Tomcat)

CVS, SVN

iza



Un programa que hace programas!

L I IR Py SR

P
ex.printita <::”:{>@

I es.uam.eps.nets.search.engine.MeshSearchEngine <€ Documentacion
private Arravlist<PankedMeshDocument> gearchifuery query) en eI momento

rraylList< Search in the concept-base index once the query have been formulated

Parameters:
cch using as i}
ram cuervEResu SUEEY SRSy
turn the 11isz¢ Returns: ' )
the list of ranked items Varla ble mas

?Ax{:ra?List<Ra / adecuada?

Juery qUEery

Método que
devuelve un
tipo compatible

return searchi ):

search | ”_.
zatch (Except|[] query
EX.printita @) getConceptQueryFromKeywordQu. . **3tandardlusry

O queryResultSet JueryEesultlet

ALV EvList<PankedMeshDocument >

Hay que decir que Eclipse tiene una funcionalidad muy parecida...
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